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Apresentacao:

Apos 10 anos desde sua implantagao, o IFSULDEMINAS - Campus Pocos de Caldas oferta cursos
nas mais diversas areas e modalidades de ensino, presenciais ou EaD: cursos profissionalizantes,
técnicos integrados ao Ensino Médio, técnicos subsequentes, especialista técnico, superiores,
especializagbes e mestrado (confira aqui nossos cursos). O Campus Pogos também se destaca na
realizagcao de projetos de ensino, pesquisa, extensao e inovagéo, impactando positivamente Pogos
de Caldas e regiao. Neste curso, nossa instituicdo pretende suprir a crescente demanda por
capacitacdo dentro do contexto do ensino a distancia de forma a mitigar as dificuldades
enfrentadas na atividade docente.

Justificativa:

O curso de formacéo inicial e continuada em Produc¢ao de Conteudo em EaD tem como base
fornecer capacitagao aos professores das redes municipais, estaduais e privadas na utilizagdo de
ferramentas e plataformas digitais que apoiam o Ensino a Distancia.

Avaliagcao do processo de ensino e aprendizagem:

Seréao utilizados quizzes e exercicios online para avaliacdo dos conteudos ensinados. Relatos de
experiéncias, Autoavaliagdo, Foruns avaliativos e Portfélios. Para aprovagdo no curso o aluno
devera obter 60% de aproveitamento nas atividades. Importante destacar que o curso sera auto
tutorado, e portanto, nao tera interagcao entre professores e alunos. No entanto, os professores
ficardo atentos aos foruns para sanar as principais duvidas dos conteudos.

Perfil do Egresso:

Espera-se que ao final do curso, os concluintes possam:
e Criar e editar video aulas com software de gravagao e edi¢cao de videos;
e Saber definir equipamentos e materiais de baixo custo na criacdo de um estudio doméstico
de gravacgao de videos;
e Criar momentos de atividades sincronas através de ferramentas de Webconferéncias;
e Publicar seus conteudos em plataformas de videos;
e Fazer transmissdo ao vivo de atividades sincronas em plataformas de videos;
e Criar, compartilhar e trabalhar colaborativamente com documentos, planilhas e formularios




em plataformas de documentos em nuvem,;

e Utilizar plataformas de gamificagdo para transformar os conteudos mais atrativos para os
estudantes;

e Compreender e implementar procedimentos de ensino e de avaliagcdo que visem a
melhoria do processo formativo dos alunos;

o Refletir sobre o aprender, abordando a dimensao do sujeito aprendente no que diz respeito
a organizagao dos estudos, gerenciamento do tempo e autogestdo da aprendizagem;

Objetivos:

O objetivo deste curso é o desenvolvimento das habilidades necessarias para a produgao de
videos aulas, utilizagao de ferramentas de gamificagao, utilizagdo de Suite de Documentos em
Nuvem como planilhas, documentos de texto e formularios de pesquisa. Além disso, o curso tem
ainda o objetivo de fornecer possibilidades quanto a organizacao de salas de aulas em ambientes
virtuais de aprendizados (AVAs), bem como oferecer orientagdes sobre o fazer pedagdgico,
abrangendo o planejamento das aulas e os processos avaliativos.

Metodologia:

Curso auto tutorado com disponibilizacdo de atividades e video aulas pelo Google Sala de aula.

Cronograma:

Detalhado ao final deste documento.
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Cronograma (sempre iniciando na terca e finalizando na segunda):

possibilidades de
abordagens

avaliativos em Educacgao a Distancia.

Carga | Data de
Tema da aula Descrigao da atividade horaria inicio
Ambientacao Ambientagao na plataforma de educacgéao a distancia do curso 4 03/08/2021
Conceitos basicos de informatica. Principais componentes de um
Fundamentos de computador. Fundamentos de sistemas operacionais e nuvens. Servicos de 10 10/08/2021
Informatica armazenamento e compartilhamento nas nuvens
Consideragdes sobre |O sujeito aprendente no contexto da pandemia COVID-19.
0 aprender: Desenvolvimento humano: dimensdes social, cognitiva e afetiva da
. ~ . . e : ~ o 8 17/08/2021
dimenséo do sujeito |aprendizagem. O papel da docéncia na orientagdo e na constituigdo do
aprendente discente enquanto sujeito aprendente. Possibilidades de intervengdes.
Ferramentas de . - . L
el @ A Conceitos basicos do Google Sala de Aula. Conceitos basicos do Khan 10 |2a/08/2021
Academy.
Planejamento de ~ . . A
aulas virtuais: Elaboragao de guia de estudos ou de ensino. Importancia do detalhamento
s ecificidadés no planejamento de aulas virtuais. Possibilidades de organizagdo das aulas 8 31/08/2021
) p’ . - e apresentacdo de modelos de planejamento de ensino.
didatico-pedagogicas
Ferramentas de Ferramentas de escritério para uso na construgcdo de material didatico.
Escritério para uso  |Pacote de escritdrio offline e online. Plataforma de ferramentas de escritério 12 07/09/2021
Didatico online da Microsoft e Google online.
Ferramc_antas para Introdugao a ferramenta OBS Studio. Conceitos e configuragdes basicas
Gravacgao de - . . . 10 14/09/2021
. para gravacao de videoaulas. Conceito de cenas e fontes de midia.
Videoaulas
Ferramentas de Fundamentos de ferramentas com suporte a transmisséo de video pela
Aulas Sincronas pela [internet: Youtube, Google Meet, Jitsi e Zoom. Uso do OBS Studio para 12 [21/09/2021
Internet transmissao de video
Fe.rra~mentas' para Fundamentos da ferramenta OpenShot para edigdo de videos. 10 28/09/2021
Edicao de Videos
Ferramentas online
para Atividades Utilizagao da plataforma Kahoot, Socrative e Quizlet. Ferramentas similares
. . . . ) 8 05/10/2021
Ludicas e Interativas |de interacdo ludica para uso educacional
gvzlric:t:i(\a/?o A avaliagdo como processo inerente ao fazer pedagdgico. Reflexdes sobre
j a avaliacao. Possibilidades aplicagao de multiplos procedimentos 8 12/10/2021




