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DESENVOLVIMENTO DE APP MOBILE REACT NATIVE

Periodicidade e horario das aulas: Aos sabados, das 09h as 12h.

Inicio do curso: 10/08/2019 Previséo de término do curso: 30/11/2019

Carga horaria total: 40 horas. = Numero total de vagas: 30 vagas. Modalidade: Presencial
Local: IFSULDEMINAS - Campus Pocos de Caldas — Laboratério | de Informatica

Objetivos do Curso: Formar egressos capacitados em compreender e desenvolver aplicativos
para dispositivos méveis utilizando a plataforma React. Possibilitar ao estudante a construgdo de
competéncia para que esteja pronto para conhecer as muitas aplicagdes da linguagem, assim
como absorver a légica de programagdo de maneira suficiente para que consiga utiliza-la em
outras situagcdes. Ampliar as nocbes e oportunidades criativas no desenvolvimento para
dispositivos moveis.

Pré-requisito: Estar regularmente matriculado OU ter concluido os cursos de Ciéncia da
Computagcao OU Engenharia de Computagdo OU Sistemas de Informagdo OU Tecnologos
em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas OU Tecnologia em Sistemas para Internet. Além
disso, poderao se inscrever também os candidatos que estejam regularmente matriculados ou
tenham concluido os cursos técnicos em Informatica OU Tecnologia em Redes de
Computadores OU Informatica para Internet OU Programacao de Jogos Digitais OU Manutencéo
e Suporte em Informatica ou cursos técnicos ou superiores em area correlata a Tecnologia da
Informacéo.

Perfil do egresso: O egresso sera capaz de construir aplicativos nativos para dispositivos moveis
Android e iOS a partir da plataforma React Native, utilizando essencialmente JavaScript. Através
dos conceitos apresentados nas linguagens envolvidas, o egresso sera capaz ainda de trabalhar
com a linguagem em outras situagdes.

Acesso ao curso: O acesso ao curso se dara por ordem de matricula, desde que atendidos os
pré-requisitos minimos pelos candidatos.

Componentes curriculares Carga horaria total
(hora relégio)

Desenvolvimento de App Mobile React Native 40h no total, sendo 30h praticas e
10h tedricas

Conclusao do curso e certificagao: O aluno sera considerado apto a qualificacio e certificagao
desde que tenha aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) no tipo de avaliagcédo
proposta pelos instrutores e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento)
registradas na folha de frequéncia de cada aula.




DIREITOS HUMANOS

Periodicidade e horario das aulas: Aos sabados, das 08h as 12h.

Inicio do curso: 10/08/2019 Previsdo de término do curso: 26/10/2019

Carga horaria total: 40 horas. Numero total de vagas: 35 Modalidade: Presencial
Local: IFSULDEMINAS - Campus Pocos de Caldas — Sala 05 — Bloco Pedagdgico

Objetivos do Curso: Oferecer compreensao sobre o cidaddo, sociedade e governo/estado;
entender os direitos individuais, coletivos e os érgdos gestores da validacdo dos mesmos;
compreenséo critica do ser individual e coletivo e seus impactos nas consolidagdes dos direitos

humanos atualmente em vigor, fomentando este entendimento pela compreensao histdrica,
filosofica e socioldgica do eu enquanto sociedade.

Pré-requisito: Ter no minimo 16 anos no ato da matricula e ter concluido o Ensino Fundamental |
(5° ano ou antiga 4 série do ensino fundamental).

Perfil do egresso: Cidaddao mais critico sobre o eu e o todo, compreendendo seus direitos
fundamentais.

Acesso ao curso: O acesso ao curso se dara por ordem de matricula, desde que atendidos os
requisitos minimos pelos candidatos.

Componentes curriculares Carga horaria total (hora
relégio)

Epistemologia; filosofia do direito; sociologia juridica; Histéria do

direito; ética; sociologia do desenvolvimento; psicologia 40h

social; relagdes interpessoais; estado e governo; teoria
antropoldgica.

Conclusao do curso e certificagao: O aluno sera considerado apto a qualificagéao e certificacao
desde que tenha aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) no tipo de avaliagao
proposta pelos instrutores e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento)
registradas na folha de frequéncia de cada aula.




GESTAO CULTURAL

Periodicidade e horario das aulas: Aos sabados, das 08h as 12h.

Inicio do curso: 10/08/2019 Previsao de término do curso: 26/10/2019

Numero total de vagas: 35 vagas Carga horaria total: 40 horas Modalidade: Presencial
Local: IFSULDEMINAS - Campus Pocos de Caldas — Sala 04 — Bloco Pedagdgico

Objetivos do Curso: Fornecer conhecimentos para que os participantes (agentes sociais)
conhegcam e assimilem as varias dimensdes de projetos e gestdo cultural e se habilitem para a
disputa das fontes de financiamento previstas em leis de incentivo a cultura e lastreadas
pelos mecanismos de renuncia fiscal. O proponente tera em maos as informagbes
necessarias para, em funcdo das oportunidades e necessidades, produzir versdes adaptadas
para a busca de parcerias, patrocinios, apoios, chancelas e para seu enquadramento em editais
publicos e privados relacionados aos mecanismos de fomento as atividades culturais, além de
gerir sua atuacdo ou de terceiros, com ferramentas administrativas de controle.

Pré-requisitos: Ter Ensino Médio Completo.

Perfil do egresso: Os profissionais habilitados em Gestao Cultural podem atuar na execug¢ao ou
na lideranca de processos de organizagado da cultura em centros culturais, fundagdes, institutos,
museus, teatros, galerias de Arte, cinemas, bibliotecas, escolas, universidades, Orgéos
Oficiais de Cultura (municipais, estaduais ou federais), Organizacbes Nao Governamentais
(ONGs), assim como criar, desenvolver e gerir suas proprias atividades como proponente,
empreendedor cultural autbnomo em sua esfera de atuagéao.

Acesso ao curso: O acesso ao curso se dara por ordem de matricula, desde que atendidos os
requisitos minimos pelos candidatos.

Componentes curriculares Carga horaria total
(hora relogio)
Introdugao e Conceitos a Historia da Arte 04 horas
Cultura e Diversidade, Conceitos e Contextos 04 horas
Economia Criativa, o Mecenato e os Mecanismos 08 horas
de Incentivo a Cultura
Empreendedorismo Cultural e Social 04 horas
Concepgao, Elaboragdo de Projetos e eventos Culturais 10 horas
Gestéao de Projetos e Produgéo Executiva 10 horas

Conclusao do curso e certificagao: O aluno sera considerado apto a qualificacao e certificacao
desde que tenha aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) no tipo de avaliacédo
proposta pelos instrutores e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento)
registradas na folha de frequéncia de cada aula.



MONTAGEM E MANUTENGAO DE COMPUTADORES

Periodicidade e horario das aulas: As quartas-feiras, das 19h as 22h.

Inicio do curso: 07/08/2019 Previsao de término do curso: 27/11/2019

Numero total de vagas: 20 vagas Modalidade: Presencial = Carga horaria total: 40 horas.
Local: IFSULDEMINAS - Campus Pocos de Caldas — Laboratério de Hardware

Objetivos do Curso: Formar egressos capacitados em compreender a funcionalidade do
hardware computacional e a interacdo entre seus dispositivos e periféricos. Desenvolver
habilidades e competéncias na area de informatica que permitam montar, reparar e manter
diversos sistemas computacionais. Este curso visa ainda dar nogdes sobre o funcionamento do
atendimento de suporte sob demanda e especificagdo de hardware para ambientes e
aplicagodes.

Pré-requisitos: Estar regularmente matriculado no Ensino Médio ou ter concluido o Ensino Médio.

Perfil do egresso: O egresso sera capaz de identificar e corrigir problemas relacionados ao
hardware e software basico de um sistema computacional, executando o diagnéstico e analise
do problema apresentado. Identificar componentes dos computadores e seus periféricos,
analisando a interagéo entre eles. Instalar e configurar dispositivos relacionados ao sistema. Sera
ainda capaz de definir especificagbes de configuracdo para determinadas aplicagdes e ambientes,
considerando custo e desempenho, para atender as demandas do cliente contratante.

Acesso ao curso: O acesso ao curso se dara por ordem de matricula, desde que atendidos os
requisitos minimos pelos candidatos.

Componentes curriculares Carga horaria

total (hora relégio)
Introdug&o ao curso e as geragdes de computadores 3 horas
Sistemas Numeéricos: Binario e Hexadecimal 3 horas
Placa-mée: Estrutura Geral e Chipsets mais populares 6 horas
Processadores: Conceitos e Modelos e Placas Graficas como processamento paralelo 6 horas
Memoéria: Primaria e Secundaria Formatagdo e Instalacdo de Sistemas Operacionais 6 horas
Montando o Computador 3 horas
Seguranga do Sistema Computacional 3 horas
Suporte ao Usuario num Ambiente Profissional 6 horas
Especificagdo de Configuragdo de acordo com Ambiente 3 horas
Apresentagdo de Seminarios e Encerrramento 1 hora

Conclusao do curso e certificagao: O aluno sera considerado apto a qualificagdo e certificagéo
desde que tenha aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) no tipo de avaliacéo
proposta pelos instrutores e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento)
registradas na folha de frequéncia de cada aula.




INTRODUGAO A INFORMATICA

Periodicidade e horario das aulas: Aos sabados, das 14h as 17h30 nos dois primeiros dias de
aula. A partir do terceiro até o ultimo dia de aula, as aulas acontecerdo aos sabados, das 14h as
17h.

Inicio do curso: 10/08/2019 Previsao de término do curso: 07/12/2019
Numero total de vagas: 32 vagas  Carga horaria total: 40 horas  Modalidade: Presencial
Local: IFSULDEMINAS - Campus Pocos de Caldas — Laboratério | de Informatica

Objetivos do Curso: - Fornecer ao aluno conceitos introdutérios de organizacdo de
computadores, sistemas operacionais, suites de escritério, redes de computadores, internet e
seguranga da informagao; capacitar o aluno através da teoria e da pratica a desempenhar
atividades rotineiras com o uso do computador; Introduzir conceitos de matematica computacional;
habilitar o cursista a identificar o hardware e o software envolvidos no dia a dia do utilizador;
provocar o pensamento critico do usuario no tocante aos riscos existentes em redes de
computadores.

Pré-requisitos: Ter no minimo 15 anos no ato da matricula e ter concluido o Ensino Fundamental
| (5° ano ou antiga 4° série do ensino fundamental).

Perfil do egresso: Considerando que todos os computadores necessitam de software basico e
aplicativo e que o numero de dispositivos que atuam de forma conectada cresce de forma
exponencial, 0 egresso podera aplicar o uso das tecnologias estudadas no ambito pessoal e
profissional. Num sentido mais amplo e, diante da imperativa necessidade de se atuar de
modo colaborativo, as competéncias adquiridas poderdo ser aplicadas em todas as areas do
conhecimento e em todos os setores.

Acesso ao curso: O acesso ao curso se dara por ordem de matricula, desde que atendidos os
requisitos minimos pelos candidatos.

Componentes curriculares Carga horaria
total (hora relégio)
Organizacédo de Computadores 7 horas
Ubuntu Linux 6 horas
LibreOffice 21 horas
Redes de Computadores 3 horas
Internet 3 horas

Conclusao do curso e certificagao: O aluno sera considerado apto a qualificacido e certificacdo
desde que tenha aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) no tipo de avaliagao
proposta pelos instrutores e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento)
registradas na folha de frequéncia de cada aula.



HISTORIA DA ARTE E OFICINA DE PINTURA

Periodicidade e horario das aulas: Quartas-feiras, das 18h as 22h

Inicio do curso: 14/08/2019 Previsado de término do curso: 16/10/2019
Numero total de vagas: 20 vagas Carga horaria total: 40 horas

Modalidade: Presencial

Local: IFSULDEMINAS - Campus Pocgos de Caldas — Laboratério de Artes

Objetivos do Curso: Troca de experiéncias estéticas, Artes Visuais, conhecimentos e
descobertas sobre a Histéria da Arte, habilidades manuais, uma viagem de conhecimentos
culturais através dos tempos, chegando no presente e caminhando para um futuro melhor. Uma
vez que a Arte nos sensibiliza, desperta nossa criatividade, cria oportunidades de expressodes e
nos impulsiona para um mundo repleto de inovacdes.

Pré-requisitos: Ter no minimo 15 anos no ato da matricula e ter meios para adquirir os materiais
necessarios para o curso, como telas, pinceéis, tintas, lapis, dentre outros materias que serao
informados pela instrutora no primeiro dia de aula.

Acesso ao curso: O acesso ao curso se dara por ordem de matricula, desde que atendidos os
requisitos minimos pelos candidatos.

Componentes curriculares Carga horaria total
(hora relégio)
Artes Visuais / Historia da Arte 20 horas
Pintura em tela 10 horas
Pintura em aquarela 10 horas

Conclusao do curso e certificagao: O aluno sera considerado apto a qualificagédo e certificacao
desde que tenha aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) no tipo de avaliagao
proposta pelos instrutores e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento)
registradas na folha de frequéncia de cada aula.



REVIT BASICO-INTERMEDIARIO

Periodicidade e horario das aulas: Aos sabados, das 13h as 18h.

Inicio do curso: 10/08/2019 Previsado de término do curso: 28/09/2019

Numero total de vagas: 34 vagas Carga horaria total: 33 horas Modalidade: Presencial
Local: IFSULDEMINAS - Campus Pocgos de Caldas — Laboratério Il de Informatica.

Objetivos do Curso: O curso tem como objetivo a introdugdo e desenvolvimento da atividade
projetual dentro do software Revit, bem como o esclarecimento de suas caracteristicas e fungdes,
a fim de capacitar os alunos para o uso do Revit como ferramenta de trabalho e concepcgao de
projetos. Além disso, o curso visa aumentar a produtividade e otimizacdo dos alunos, os
preparando para futuros desafios na vida académica e profissional.

Pré-requisitos: Ensino superior completo/incompleto em area correlata a construgao civil e/ou
curso técnico em edificagbes; Conhecimentos basicos em informatica; Capacidade de
representacdo de projetos e desenho técnico de edificagdes.

Perfil do egresso: Espera-se que os concluintes do curso tenham capacidade e autonomia para
desenvolver projetos de nivel intermediario no software Revit. O profissional habilitado podera
atuar na producéo de projetos ligados a area de construgao civil, sendo capaz de projetar, dentre
outras coisas: plantas, cortes, elevagdes, detalhamentos construtivos, vistas em perspectiva
tridimensional e impressao de pranchas técnicas.

Acesso ao curso: O acesso ao curso se dara por ordem de matricula, desde que atendidos os
requisitos minimos pelos candidatos.

Componentes curriculares Carga horaria total
(hora relégio)

Introducgéao a plataforma BIM 5 horas
Iniciagéo do Projeto no Revit 5 horas
Comandos de Criagéo 10 horas
Massa e Terreno 5 horas
Renderizagao 5 horas
Configuracao de Pranchas Técnicas 3 horas

Conclusao do curso e certificagdo: O aluno sera considerado apto a qualificacido e certificacdo
desde que tenha aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) no tipo de avaliagao
proposta pelos instrutores e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento)
registradas na folha de frequéncia de cada aula.




